ANCHE IL TUO CERVELLO HA BISOGNO DI
PALESTRA. ANZI NE HA PIU BISOGNO DI TUTTI.
RICORDA: OGNUNO HA IL CERVELLO CHE ALLENA.

b t ‘ \ (D Da soli si sta male:
coppie di numeri.
Una zucca bene allenata Il complementare di un
é piu importante di una numero. J
frittata! \
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4{ Seidiventato veloce? Si. Lo stesso gioco ma in colonna. J

LR Pero questa volta dovrai alla fine scrivere anche la somma.
«
A Numero di riferimento Associa i numeri cercando di
[ 10 J formare sempre il 10
esempio
- + 8 |+ 1|+ 8 1 8 1
\/,', 3+ 7|+ 6|+ 2 4 2 5
)<k> 7+ 2 [+ 9| + 7 9 2 9
iocRNESNESNNE =] e 18
6 | + 8|+ 1|+ 3 2 4 1
7 |+ 7|+ o + 6 4 2 5
2 | + 2|+ 9| + 7 8 6 9




?

Seidiventato veloce? Si. Lo stesso gioco ma in colonna.
Pero questa volta dovrai alla fine scrivere anche la somma.

S J

“
’ Numero di riferimento

L ©

Associa i numeri cercando di
formare sempre il 10

10

esempio
+ 6|+ 1|+ 6 3 5 1
3]+ 7]+ 9| + 4 4 3 6
)<k‘7+ 4|+ 9| + 9 7 7 9
\@: 3= 1| = 1 6 5 4
6 |+ 8|+ 4| + 3 2 4 3
6|+ 7|+ 9| + 7 7 3 )
4|+ 2 |+ 6|+ 8 8 7 7
4= 3|= 1| = 2 3 6 5




?

Seidiventato veloce? Si. Lo stesso gioco ma in colonna.
Pero questa volta dovrai alla fine scrivere anche la somma.

S J

“
’ Numero di riferimento

L ©

Associa i numeri cercando di
formare sempre il 10

10

esempio
+ 9|+ 2| + 6 3 8 1
3]+ 1|+ 8| + 4 5 3 5
)<k‘7+ 7|+ 9| + 8 7 7 9
4) = 3= 1] = 2 5 2 5
7 |+ 8 | + 3|+ 4 5 4 3
6|+ 9|+ o + 6 5 3 5
3|+ 1|+ 7|+ 8 7 7 7
4|= 2| = 1| = 2 3 6 5




Pero questa volta dovrai alla fine scrivere anche la somma.

Seidiventato veloce? Si. Lo stesso gioco ma in colonna. J

Attenzione guesta volta potrai formare il numero 10 anche con 3 numeri.

1o

Numero di riferimento

[ 10 J Associa i numeri .cercando di
formare sempre il 10
esempio
8| + 9| + 7 2| 1]+ 5
6| + 1] + 8 4 3|+ 3
2| + 6| + 1 9| 2 | + 9
1| + 2| + 1 4 6|+ 2
3| = 2| = 3 1| F 8|= 1
8 | + 9| + 6| + 7 1]+ 3|+ 5
1|+ 6| + 4| + 8 8 |+ 3|+ 1
7|+ 1| + 6| + 1 9|+ 4 |+ 9
1|+ 1| + 2| + 2 1|+ 6|+ 2
3| = 3| = 2| = 2 1= 4 |= 3




Pero questa volta dovrai alla fine scrivere anche la somma.

Seidiventato veloce? Si. Lo stesso gioco ma in colonna. J

Attenzione guesta volta potrai formare il numero 10 anche con 3 numeri.

1o

Numero di riferimento

[ 10 J Associa i numeri .cercando di
formare sempre il 10
esempio
4| + 7|+ 5 2 |+ 1|+ 5
6| + 1| + 3 7|+ 8|+ 2
2| + 6| + 2 2 |+ 3|+ 9
1| + 2| + 8 8|+ 1]+ 3
7| = 41 = 2 1= 7| = 1
6 | + 9| + 6| + 7 1]+ 3|+ 5
2 | + 4| + 4| + 8 8 |+ 3|+ 4
7 |+ 1| + S| + 0 7|+ 4|+ 6
2 | + 1| + 41 + 2 1|+ 5|+ 2
3| = 5 = 1| = 3 3= 5= 3




4[ Seidiventato veloce? Si. Lo stesso gioco ma in colonna. J

(o 6] Pero questa volta dovrai alla fine scrivere anche la somma.
. / Numero di riferimento P . .
Attenzione non sempre si pud Associa i numeri cercando di
ﬁ ottenere come somma 10 | 10 J formare sempre il 10
8 | + 8|+ o| + 7|+ 1| + 1|+ 1 | +
7|+ 7|+ 1|+ 8| + 4| + 8|+ 5 | +
2 | + 2 |+ 6| + 2| + 9| + 2 |+ 9 | +
3|+ 3|+ 9| + 7|+ 6| + 2 | + 5 | +
4 | = 3|= 4| = 3| = 8| = 8 |= 1| =
8 | + 8|+ o + 7|+ 1| + 1|+ 1| +
7|+ 7|+ 1|+ 8| + 4| + 8|+ S|+
2 | + 2 |+ 6|+ 2| + 9| + 2| + 9 | +
3 |+ 3|+ 9| + 7|+ 6| + 2| + 5 | +
4 | = 3|= 4| = 3| = 8| = 8 |= 1| =




Seidiventato veloce? Si. Lo stesso gioco ma in colonna.
Pero questa volta dovrai alla fine scrivere anche la somma.

Attenzione non sempre si pud Associa i numeri cercando di

; / Numero di riferimento

ottenere come somma 10 10 J formare sempre il 10
6 | + 8 |+ 7|+ 7|+ 2| + 1]+ 1
7 | + 7|+ 1|+ 1|+ 4| + 8|+ 5
2 | + 1|+ 6|+ 3|+ 4| + 1|+ 8
1| + 3|+ 2| + 7|+ 1| + 2 | + 5
4 | = 1= 4| = 2| = 9| = 8| = 1
g8 | + 8|+ of + 7]+ 1)+ 1]+ 1
7 |+ 7|+ 1|+ 8| + 4| + 8|+ S
2 | + 2 |+ 6|+ 2| + o + 2| + 9
3|+ 3|+ 9| + 7|+ 6| + 2 |+ 5
4| = 3= 4| = 3| = 8 = 8 | = 1




